Toépicos Avanzados de Programacién
Tarea 1

Ntumero de Control y Nombre:

Realice un programa sélo con constructores y destructores.

Con el constructor lea el nombre y la edad de una persona, y con el destructor muestre los
datos captura, ademas del promedio de edades, Y EL NOMBRE Y EDAD DE LA
PERSONA MAYOR DE TODOS.

En la funcién main() s6lo se declarara los objetos.



